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Dette er et vanskelig spill med veldig enkle regler.
Vanligvis spilles dette av veldig gode spillere.
Hvilket som helst antall deltakere kan spille.

Malet er & "lukke" seks tilfeldige tall og Bull fgr dine motstandere.

Spillets regler:

Spillernes navn noteres over pa toppen av scoret. Spillerekkefalgen avgjgres vanligvis ved a kaste en
pil hver pa Bull, og spilleren neermest Bull starter.

"Lukke" et tall betyr & treffe tre av aktuelt nummeret.

| dette spillet teller kun trippel (den tynne indre ringen) med unntak av Bull-runden. Hver trippel teller
som en for & lukke nummeret. Derfor ma tre treff av hvert nummer, og tre Rgdbull, treffes for & vinne
spillet.

Seks tilfeldige tall velges pa dartskiva som mal. De tilfeldige tallene kan velges ved & kaste med
motsatt kastearm eller bare velges ut. Disse tallene noteres ned pa venstre side av scoretavlen, og en
"B" for Rgdbull under dette.

Et treff i rett tall indikeres ved a skrive en skrastrek (/") ved siden av nummeret, to treff ved a skrive en
("X"), og tre treff ved & skrive en sirkel ("O") for & vise at tallet er stengt.

Den farste spilleren kaster pa trippelen av sitt farste tall pa listen. Ingen andre tall teller far det farste
nummeret er stengt.

Spillet fortsetter alternerende til en har lukket alle seks tallene og Radbull i riktig rekkefglge.

Tren mye og bli en habil spiller far du prgver dette spillet. Hvis du ikke planlegger en veldig sen kveld.



