
 

(2 – spillere) 

 
 

Spillets regler: 
 
Man kaster på bull om hvem som starter.  

Rødbull gir 10 poeng, Grønnbull gir 5 og hele feltet mellom Bull og trippel gir 3 poeng.  
Feltene mellom trippel og dobbel gir 0 poeng.  

3 eller 5 ben (streker) noteres opp under hver spillers navn. 

Man kaster sine tre piler, og skal alltid gjøre det like bra eller bedre enn foregående spiller.  

Gjør man ikke det mister man et ben. Når man mister sitt siste ben (vanligvis 3 eller 5) har spilleren 
tapt, resten av spillerne vil fortsette inntil det er bare gjenstår en spiller igjen. 

Makskast er 30 poeng (3 rødbull) og minimumkast (uten utsprett eller kjempemiss utenfor) er 9 poeng 
(alle 3 mellom bull og trippel). 

OBS: I motsetning til treben, så er det nok med å få samme poengsum som den foregående spilleren. 
 

Variant: 
 
Det spilles på samme måte som treben – men med den forskjellen at man skal kaste minst ett poeng 
mindre enn den foregående spilleren. 

Poengberegning: Rødbull gir -10 poeng, grønnbull gir -5 poeng og treff utenfor trippelringen gir +25 
poeng.  
Man beholder benet hvis man svarer med et -30 kast (3 rødbull). 
Når et spill er avgjort, begynner sistemann neste spill. Vinneren kaster sist. 
 
Det er også en variant som heter "Morten", og som spilles med følgende poengsummer: 
Rødbull = 10 poeng, Grønnbull = 5 poeng 
Mellom bull og trippelring = 3 poeng 
Mellom trippelring og dobbeltring = 2 poeng 
Utenfor dobbeltring = 0 poeng 

Spillerne kaster sine 3 piler i 5 runder på rad. Poeng summeres for hver spiller etter hver runde – den 
spilleren med høyeste totalscore vinner. 
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