(2 -9 spillere)

Spillets regler:

| dette spillet gjelder det & kaste kombinasjoner som danner summen 20.
Det kan f.eks. veere 5 + 15 med to piler, eller kanskje 3 + 10 + 7 med tre piler.

Man far ett poeng for hver riktig plasserte pil.
Hvis en pil havner i dobbel eller trippel, gir den pilen to eller tre poeng.

Den vanligste innledningen er & kaste fgrste pilen mot rgdbull eller grgnnbull, dette gir rett til & kaste
de resterende pilene mot sektor 20 for dobbelt poeng.

Pil nummer tre etter en vellykket kombinasjon, kan ogsa kastes i sektor 20 for dobbelt poeng.
| alle situasjoner gir gregnnbull 3 poeng og radbull 5 poeng.

En innledende pil i sektor 20 gir bare et enkelt poeng og bare hvis den etterfglges av en gyldig
kombinasjon eller pil i radbull/grannbull.

Kastede kombinasjoner over summen 20 gir ingen minuspoeng, det er bare riktige kombinasjoner som
er interessante.

Den som farste som nar opp til 20 poeng vinner spillet.

Det finnes ulike strategier. Noen foretrekker & kaste to piler mot bull (né&r den farste misser).
Noen spesialiserer seg pa a kaste to piler i sektor 10, fer de kaster mot 20.

Alle bar nok prgve a finne en strategi som er best for seg selv.

20 er etter min mening, kongen av darts spill, enkel, men vanskelig & mestre.
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